REPUBLICA PERUANA
e ————

MINISTERIO DE EDUCACION
JEFATURA  ZONAL DE EDUCACION: 0063

SISTEMA DE EDUCACION BILINGUE DE LA SELVA

CALCULD

Texto bilingiie

CHAYAHUITA-CASTELLAND

Preparado por la Comisidn de Educacidn del
INSTITUTO LINGUISTICO DE VERANO

Versidn en chayahuita por Helen L, de Hart

1971




AL MALSTRO

Este es el quinto de la serie de diez cartillas de C&lculo destinadas
para las escuelas bhilingles de la Selva.

.En una escuela unidocente, el maestro debe enseflar a un solo nivel a
la vez, mientras los otros niveles hacen su tarea. Por ejemplo, si el ma-
estro tiene Transicién 3, Primer Afio’y Segundo Afio, debe ensenar primero
a Transicifn 3, mientras el Primer Afio y el Segundo Afio hacen su tarea,
Despuss de ensefiar a Transicidn 3 les da tarea y pasa a ensehar a Primer
Afio. Cuando termina de ensefiar al Primer Afio, les da la segunda tarea vy

_pasa a ensefia¥~al Segundo Afio, La primera tarea para cada dia estd indi-

cada al principio de cada pigina. Para la segunda tarea, el maestro debe
dar ejercicios sobre lo que ha ensenado en la leccidn, (Antes de dar e-
jercicios adicionales para la segunda tarea, el maestro debe ver si los
alumnos han terminado la primera tarea correctamente.)

£l maestro debe revisar las tareas de los alumnos diariamente y ayu-
dar a los alumnosg a corregir los ejercicios gue estfin mal hechos. Si hay
muchos errores, tendr@n que repetir la leceibn el préximo dia, con una nue-
va explicaci®én.

En las escuelas polldocentes, donde el maestro ensefla solamente a una
o dos secciones, se puede adaptar las indicaciones de cada p&gina seglin la
necesidad,

si los alumnos terminan su tarea antes de la hora pueden repasar las
tarjetas de suma, resta, multiplicacién y divisidn aprendidas hasta la fe-
cha.
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Pasos para la enseilanza de conocimientos nuevos

1. Dar tarea de repaso de las lecciones anteriores.

2. Explicar el nuevo conoc1mlento con objetos y con los dibujos de las pa-
ginas. .

3. Hacer pricticas en la pizarra con los alumnos.

4, Explicar la tarea a toda la clase.

5. Los alumnos desarrollan su tarea.
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Pasos para una lececidn de reajuste en gue no hay nuevos conocimientos

1. Dbar la pigina nueva como tarea de repaso.. I F

2. Luego, hacer préctica de conocimientos semejantes a los de la pégina
del dia y de dias anteriores. La préictica puede hacerse con tarjetas,
con juegos, con ejercicios de cilculo mental, etc.

3. Revisar la tarea de los alumnos. Los alumnos corregirén los problemas
incorrectos y los escribirfn correctamente en sus cuadernos (por lo me-
nos 4 & 5 veces)

4. 5i los alumnos han terminado la primera tarea correctamente, el maestro
debe dar ejercicios adicionales para su segunda tarea.

Los juegos pueden ser en forma de concursos (Ejemplo: Dividir a los a-
lumnos en dos eguipos. Llamar a un alumno de cada eguipo a la pizarra, Yy
darles un problema. El primero que lo resuelva correctamente gana un punto
para su equipo.)

Para el cilculo mental, el maestro dard problemas orales a los alumnos
y ellos deberdn contestar répldamente, sin pensar mucho y sin contar sus de-
dos.



Tarea para los alumnes: Resolver los ejercicios de
esta pagina.
Leccidn: El maestro explicarf los conocimientos de
“suma y resta hasta 10, empleando varios objetos
¥y los siguientes dibujos.
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Tarea para los alumnos: Kl maestro escribirf en la
pizarra ejercicios de suma hasta 10.

Leccibn: E1 maestro ensefiari la decena empleando
objetos tales como hojas, malz, etc.
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Tarea para los alumnos: Aprender las multiplicaciones
de la linea 1, y resolver los demds ejercicios.
Leccidén: El maestro har& que los alumnos practiquen en
voz alta la multiplicacidn, asi: primero se lee el
nimero de abajo, luego el signo "X", en seguida el
nimero de arriba y al final el producto,
Ejemplo: g X se lee tres por dos, seis.

Aprende las siguientes multiplicaciones:
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Tarea para los alumnos: £l maestro escribiré los
sigulientes ejercicios en la pizarra:
1+ 2+ % b4y 5% 6+ 7+ 8+ 9+ 10+
1 2 3 4L o5 5 7 & 9 10

Leccidn: El maestro explicard que la multiplicacidn

es una manera mis corta de sumar el mismo nlmero

varias veces. Luego hari ejercicios de célculo

mental con los alumnos de los conocimientos de

esta pégina y de la phgina 26.
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(1) 5+ 00 OO0 2 veces 5 = 10 5 X
5> mas 5 = 10 5 OOO OOO También decimos: 2
10 2 por 5 = 10 10

(El maestro explicar8 las siguientes operaciones

empleando objetos y haciendo diferenciar los

signos + y X.)
(2)
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8 X 6 X 9 X 5 X 7 X
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Tarea para los alumnos: Resolver los ejercicios ds
esta phgina.

Leccidn: El maestro ensefiard las tablas de multiplicar
por 6 y har& ejercicios de chlculo mental. Los alumnos
deben escribir las tablas en sus cuadernos y
aprenderlas.
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1)

& X 1 = 6 6 X & = 18
6 X 2 = 12
21 x o X 3 X
§) 6 6
Escribe en tu cuaderno:
7 X1 = 7 8 X 1= 8 9 X 1= 9
7 X 2 =14 8 X 2 =18 9O X 2 =18
1 x o X 1 X
I N 8
14.)
o X 1 X 2 X
3 9 S
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