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AL MAESTRO

Este es el quinto de la serie de diez cartillas de C8lculo destinadas
para las escuelas bilingies de la Selva.

En una escuela unidocente, el maestro debe ensefiar a un solo nivel a
la vez, mientras los otros niveles hacen su tarea, Por ejemplo, si el ma-
estro tiene Transicidn 3, Primer Afio y Segundo Afo, debe ensefiar primero
a Transicifn 3, mientras el Primer Afio y @l Segundo Afo hacen su tarea.
Después de ensefar a Transicidn 3 les da tarea y pasa a enseflar a Primer

Afio. Cuandeo termina de ensefar al Primer Afio, les da la segunda tarea vy
pasa a enseflar al Segundo Afo. La primera tarea para cada dia estf indi-
cada al principio de cada p&gina. Para la segunda tarea, el maestro debe
dar sjercicios sobre lo que ha ensefado en la leccibn, (BAntes de dar e~
jercicios adicionales para la segunda tarea, el maestro debe ver si 1los

alumnos han terminado la primera tarea correctamente.)

El maestro debe revisar las tareas de los alumnog diariamente y ayu-

dar a los alumnos a corregir los ejercicios que estfn mal hechos. Si hay
muchos errores, tendrin que repetir la leccifn el pr&ximo dfa, con una nue-
va explicacién,

En las escuelas polidocentes, donde el maestro ensefia solamente a una

o dos secciones, sSe puede adaptar las indicaciones de cada pfgina segfin la
necesidad.

tarjetas de suma, resta, multiplicaci6n y divisifn aprendidas hasta la fe-

Si los alumnos terminan su tarea antes de la hora pueden repasar las

[
cha,
Pasos para la ensefianza de conocimientos nuevos

1. Dar tarea de repaso de las lecciones anteriores.

2. Explicar el nuevo conocimiento con objetos y con los dibujos de las p&-
ginas.

3. Hacer pricticas en la pizarra con los alumnos.

4. Explicar la tarea a toda la clase.

5. Los alumnos desarrollan su tarea.

Pasos para una leccibn de reajuste en gue no hay nuevos conocimientos

1. DPar la pigina nueva como tarea de repaso.

2. Luego, hacer préctica de conocimientos semejantes a los de la pigina
del dfa y de dfas anteriores. La prictica puede hacerse con tarjetas,
con jueqos, con ejercicios de cilcule mental, etc.

3. Revisar la tarea de los alumnos. Los alumnos corregir@n los problemas
incorrectos y los escribirdn correctamente en sus cuadernos (por lo me-
nos 4 6§ 5 veces)

4. 51 los alumnos han terminado la primera tarea correctamente, el maestro

debe dar ejercicios adicionales para su segunda tarea.
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Los juegos pueden ser en forma de concursos (Ejemplo: Pividir a los a-

luminos en dos equipos. Llamar a un alumno de cada equipo a la pizarra, Y
darles un problema. El primero que lo resuelva correctamente gana un punto
para su equipo.)

Para el célculo mental, el maestro dari problemas orales a los alumnos

y ellos deberdn contestar ripidamente, sin pensar mucho y sin contar sus de-

dos.




Tarea para los alumnos:
esta pagina.

Leccibn:

suma

y los siguientes dibujos.

Resolver los ejercicios de

El maestro explicari los conocilmientos de
y resta hasta 10, empleando varios objetos
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Tarea para los alumnos: Dibujar una decena de objetos
(hojas, semillas o animales, etcs)e

Leccidn: El maestre explicari otra vez la decena
empleando distintos objetos y los siguientes
dibujos.

La decena

Aqul hay una decena de pescados,
Cuegtalos.
iCuantos pescados hay en una decena?
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Tarea para los slumnos: Resolver los ejercicios de
esta pagina,

Leceibn:  El maestro ensefiarf las tablas de multiplicar
por 6°'y hard ejercicios de célculo mental. Los alumnos
deben escribir las tablas en sus cuadernos y
aprenderlas.
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16 X 1 = 6 6 X % = 18

2)1 X 2 X 3 X
6 6 6

Escribe en tu cuaderno:

7% 1= 7 8 X1= 8 9X 1= 9
7 X2 =14 8 X2 =16 9% 2 =18
1 X S 1 X

7 7 e 8

o x 1 X 2 X

3 9 S
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