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AL MAESTRO

Esta es la cyarta de ‘la serie de diaez cartillas de
Cdlculo destinadas para las Escuelas Bilingues de la
Selva. '

En una escuela unidocente, el maestro debe ensefar
a un nivel, mientras los otros niveles desarrollan sus
tareas, Por ejemplo, si el maestro tiene Transicisn
l, 2 y 3, debe enseflar primero a Transicifin 1, mientras
Transicifn 2 y 3 desarrollan sus tareas. Daspuds de
engeflar a Transgicifn 1 y darles su tarea, pasari a
ensefiar a TransiciBn 2. Al terminar de ensefiar a
Transicifn 2 y dejarles su tarea, pasar$ a ensedar a
Trangicfén 3, Las tareas para cada dfa estfn indicadas
al principio de cada pigina.

El maestro debe revisar las tareas de los alumnos
diariamente y ayudarles a corregir los ejercicios que
estén mal hechos, Si hay muchos erroresy, tendrén que
repetir la leccifn el préximeo difa, con una nueva
explicacién,

En las escuelas polidocentes, donde ¢l maestro
ensefia solamente una o dos secciones, se pueden
adaptar las indicaciones de cada pigina, segfin la
necegidad,

$i log ‘alumnos terminan sus. tareas antes de la
hora, pueden repasar las tarjetas de suma y resta
aprendidas hasta la fecha.

Pasos para la ensefianza de conocimientos nuevos

1, Dar tarea de repaso.

2. Explicar el nuevo conocimiento con objetos y
dibujos. '

3. Hacer pr&cticas en la pizarra con los alumnos,

4. Explicar la tarea a toda la clasa.

5. Los alumnos desarrollarin su tarea,
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Pasos para una leccifn de reajusta en la gue no hay
nuevos conocimientos

1., Dar la pigina nueva como tarea de repaso. -

2, Luego, hacer préictica de conocimientos semejantes a
los de la pdgina del dfa y de dfas anteriores, La
prictica puede hacerse con tarjetas, con juegos,
con ejercicios de cilculo mental, etc,

3. Revisar la tarea de los alumnos. Los alumnos
corregirfn los problemas incorrectos y los escribirdn

.corractamente en sus cuadernos por lo menos 4 6 5
veces, .

4, 51 los alumnes han terminado la primera tarea

correctamente, el maestro debe dar la segunda tarea.

« ¢ = = = = a2 4 & ® ® * B & A2 = =

Los juegos pueden ser en forma de concursos,
ejempleo: Dividir a los alumnos en dos equipos, Llamar
a un alumno de cada equipo & la pizarra vy darles un
problema. El primero que lo resuelva correctamente
gana un punto para su equipo.

Para el c8lculo mental, el maestro dard problemas
oraleg a los alumnos y ellos deberdn contestar
ripidamente,..s8in pensar mucho y sin contar sus dedos,



Prirmera tarea:

Resolver los ejercicios que siguen.

Leccidn: El maestro corregird la tarea de los alumnos y hard un repaso con las

tarjetas de Cilculo 3.

Segunda tarea: Terminar lo que falta de la primera tarea y corregir la incorrecto,

1)

2)

3)

%)

escribiendo correctamente 5 veces,
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Primera tarea: Dibujar 2 ardillas en un irbol y 8 ardillas en el suelo y escribir
el nimero que representa el total.

Leccidn: El maestro explicari que las combinaciones de 9y 1, 8y 2, 1y 3,
6y 4, 5vyb5siempre resultan 10, como se ve en las figuras de esta pagina,

Segunda tarea: Resolver los ejercicios de esta pagina.
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Primera tarea: Resolver los ejercicios que siguen.

Leccidn: El maestro corregira la tarea de los alumnos y hara ejercicios de
repaso con los mismos, en la pzarra.

Segunda tarea: Terminar lo que falta de la primera tarea y corregir lo incorrecto,
escribiendo correctamente 5 veces,

) g4 9+ 6+ 6+
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Primera tarea: Dibujar 2 pescados por un lado y 3 pescados por otro y escribir en
nimeros el total, También dibujar 7 yucas por un lado y 7 por otro v
escribir en ndmeros el total, :

Leccién: Los alumnos resolverin oralmente los siguientes problemas con la ayuda
del maestro,quien tendrd una conversacidn acerca de cada problema, -

Segunda tarea: Resolver los siguientes problemas, escribiendo la operacidn vy el
resultado de cada uno,

l) Yo agarré 2 pescados;\mi
hermanito agarr86 3. ¢Culntos
pescados agarramos los dos?

2) Mam& sacd 7 yucas. Pap&
tambi&n sach6 7. ¢Culntas
yucas sacaron los dos?

3) Yo gané el juego 3 veces;
después, gang& 8 veces més.
éCulntas veces he ganado en total?

4) Buscando huevos de gallina, yo
encontré 9; mi hermanita encontré 1.
dCudntos huevos encontramos entre
los dog?

5) Mirando al ganado de mi tfo, a
este lado veo 6 vacas; al otro
lado veo 7. ¢Cu8ntas vacas veo
en total? ‘
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1)

2)

3)

4)

5)

Kayopchia no 2 yosiragina; itaro zovall-
shiti 3 yosiragiya.
¢Ashiriya tsibonini vashonad kayopchia

vanip potayariniya?

Atat kazinzia 7 yoziragiya. Apapsha 7

yoziragiya. ¢Vanip vashonad yoziraganaya?

Michitaragori, pirot 3 tapshtoragina.
Yosorsha novatam 8 tapshtoragina. ¢Vanipa

vashonad tapshtoragia?

Ktashogaz vayagich nachogaragoni, no 9
paragina., Zovallshiti 1 paragiya. ¢Vanipa

vayagchia tsibonini paraginiya?

Napkori, zipariatsi vakararani paktana 6.
Yosorsha arachich vig 7 paktana. ¢Ashiriya

vanip vashonad vakar& pakana?
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