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AL, MALSTRO

Este es el quinto de la serie de diez cartillas de Cdlculo destinadas
para las escuelas bilinglies de la Selva,

”

En una escuela unidocente, el maestro debe enseflar a un solo nivel a
la vez, mientras los otros niveles hacen su tarea. Por ejemplo, si el ma-
estro tiene Transicidn 3, Primer Afio y Segundo Afio, debe ensefar primero
a Transicién 3, mientras el Primer Afio y el Segundo Afio hacen su tarea.
Después de ensefiar a Transicifn 3 les da tarea vy pasa a ensefiar a Primer
Afie. Cuando termina de ensefiar al Primer Afio, les da la sequnda tarea y
pasa a ensefiar al Segundo Afio., La primera tarea para cada dia estd indi-
cada al principico de cada plgina. Para la segunda tarea, el maestro debe
dar ejercicios sobre lo que ha ensefiado en la leccidn. ' (Antes de dar e-
jercicios adicionales para la segunda tarea, el maestro debe ver si los
alumnos han terminado la primera tarea correctamente.)

El maestro debe revisar las tareas de los alumnos diariamente y ayu-
dar a los alumnos a corregir los ejercicios que estln mal hechos. Si  hay
muchos errores, tendrin gue repetir la leccibn el préximo dia, conh una nue-
va explicacifn.

En las escuelas polidocentes, donde el maestro ensenha solamente a una
o dos secciones, se puede adaptar las indicaciones de cada pdgina segfin la
necesidad.

Si los alumnos terminan su tarea antes de la hora pueden repasar las
tarjetas de suma, resta, multiplicacifn y divisifn aprendidas hasta la fa-
cha.
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Pagsos para la ensehanza de conocimientos nuevos

1. Dar tarea de repaso de las lecciones anteriores.

2, Explicar el nueveo conocimiento con objetos y con log dibujos de las pa-
ginas.

3. Hacer pricticas en la pizarra con los alumnos.

4, Explicar la tarea a toda la clase.

5. Los alumnos desarrollan su tarea,
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Pasos para una leccidn de reajuste en gue no hay nuevos conocimientos

1. Dar la pigina nueva como tarea de repaso,

2. Luego, hacer prictica de conocimientos semejantes a los de la pagina
dcl dia vy de dfas anteriores,., La prictica puede hacerse con tarjctas,
con juegos, con ejercicios de cdlculo mental, etc.

3. Revisar la tareca de los alumnos. Los alumnos corregirin los problemas
incorrectos v los escribirin correctamente en sus cuadernos (por lo me-
nos 4 & 5 veces)

4, 81 los alumnos han terminado la primera tarea correctamente, el macstro
debhe dar ejercicios adicionales para su segunda tarea.

feeeariasir e
Los juegos pueden ser en forma de concursos (Ejemplo: Dividir a los a-
lumnos c¢n dog eguipes. Llamar a un alumno de cada equipe a la pizarra, ¥
darlcs un problema. L1 primero gue lo resuelva correctamente gana un punto
para s equipo.)
Para el cilculo mental, el maestro dard problemas orales a los alumnos

y ellos deberin contcstar rdpidamente, sin pensar mucho y sin contar sus de=-

dos.



Tarea para los alumnos: Resolver los ejercicios de
esta pagina.

Leccibn: El maestro explicard los conocimientos de
suma y resta hasta 10, empleando varios objetos
y los sigulentes dibujos.
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Tarea para los alumnos: FEl maestro escribird en 1la
pizarra ejercicios de resta con nlmeros no
mayores de 19 en el minuendo.

Leccibn: El maestro traeri la medida del metro pira
mostrar y explicar su uso. Los alumnos con-
feccionarén un metro, empleando palo o madera.

EL METRO
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LCuAntos metros
de largo tiene esta tabla?
Esta tabla tiene un metro de largo.
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SCuanto mide este nifio?
Mide un metro de altura.
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Epoch 4 feritpa' 8.
Yoten fiama 2 por 4 fiefitpa' 8.

ARl signo + velleyeh suma.
Signo X feritpa' ehotateney multiplicacién.

4 + 4 X
4 2
) 8

Yoten: 4 po'pofierrerr Yoten: 2 porS8
4 nentpa' 8 4 nentpa' 8



Tarea para los alumnos: Fl maestro escribird en la
pizarra ejerciclos escogldos de las paginas
17, 18 y 19.

Leccidn: El maestro debe construir un reloj de tamafio
grande para ensedar la hora, usando las dos
agujas, y luego utilizar todos los dibujos de
esta phgina. El maestro debe explicar que para
indicar la hora exacta la aguja larga, que es
el minutero, debe seralar el nlmero 12.
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LQué hora es?

s la una. Son las dos.
0" &hen a la una. 0O' ghen a las dos.

’
,Que hora es?
¢Errpona't hora allo'tsen?

Son las siete.
0O' &hapa'muen a las siete,
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